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Conversione accesso a puntatore *p

T* p reg

C x86 asm

*p (reg)



Conversione accesso a puntatore p[d] con p 
char* e d costante

char* p reg

C x86 asm

*(p+d) 
p[d]

d(reg)

d is constant



Conversione accesso ad array p[i] con char* p

char* p reg1

C x86 asm

*(p+i) 
p[i]

(reg1,reg2)

int i reg2

(reg1,reg2,1)

base indice scala



Conversione accesso ad array p[i] con short* p

short* p reg1

C x86 asm

*(p+i) 
p[i]

int i reg2

(reg1,reg2,2)

base indice scala



Conversione accesso ad array p[i] con int* p

int* p reg1

C x86 asm

*(p+i) 
p[i]

int i reg2

(reg1,reg2,4)

base indice scala


