
int mia_funzione() {
int res, *buffer = NULL;
...
buffer = malloc(...);
if (buffer == NULL) goto cleanup; // errore nella chiamata
...
res = chiamata(...);
if (res != 0) goto cleanup; // errore nella chiamata
...
free(buffer);
return 0;

cleanup:
...
if (buffer != NULL) free(buffer); // deallocazione buffer
return -1;

}
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